
	UČNI NAČRT PREDMETA / COURSE SYLLABUS

	Predmet:
	Video in manipulacija podobe

	Course title:
	Video and image manipulation

	
	
	
	

	Študijski program in stopnja
Study programme and level
	Študijska smer
Study field
	Letnik
Academic year
	Semester
Semester

	Edukacijske vede, 3. stopnja
	/
	1. ali 2.
	

	Educational Sciences, 3rd level
	
	1st or 2nd 
	

	

	Vrsta predmeta / Course type
	Izbirni/elective

	
	

	Univerzitetna koda predmeta / University course code:
	

	

	Predavanja
Lectures
	Seminar
Seminar
	Vaje
Tutorial
	Klinične vaje Clinical work
	Druge oblike študija
	Samost. delo
Individ. work
	
	ECTS

	30
	30
	/
	/
	/
	300
	
	12

	

	Nosilec predmeta / Lecturer:
	izr. prof. dr. Tilen Žbona / Associate Prof. Tilen Žbona, PhD

	

	Jeziki / 
Languages:
	Predavanja / Lectures:
	slovenski/Slovenian

	
	Vaje / Tutorial:
	slovenski/Slovenian

	
Pogoji za vključitev v delo oz. za opravljanje študijskih obveznosti:
	

	
Prerequisites:

	/
	
	/

	
Vsebina: 
	
	
Content (Syllabus outline):

	Študenti pri predmetu Video in manipulacije podobe raziskujejo raven prostora gibljive slike, podobe iz umetniškega vidika in dekodifikacije  zapisa ter vzpostavljajo korelacije iz umetniških vidikov. Seznanjajo se s tehnikami manipulacije videa in integracije le tega v uporabnikovo uporabo. 
Študent/-ka: 
· izvede video zapis v smislu umetniške stvaritve in analitične raziskave podobe,
· se seznanja s konceptom umetniškega videa v vlogi nosilca vsebine,
· predpostavlja konceptualne sheme umetniških del in formalno analizira ikonografijo video umetnosti,
· postavlja teorije in spoznanja, 
· obravnava teoretska izhodišča in njihove značilnosti,
· proučuje zakonitosti umetnostno teoretskih spoznanj in konceptov umetniških del na sploh.

Vsebinski sklopi:
· video, dojemanje videa kot umetniške stvaritve,
· manipulacija podobe, korelacija med umetniško prakso in kontekstualizacijo umetniških del – videa,
· izbrana poglavja konceptualnih predpostavkov, 
· izbrana poglavja umetniških del oz. reprezentacij,
· študij temeljnih del relevantnih umetnikov,
· umetnost kot kontekstualizacija izraznega sredstva v vlogi umetniškega dela.
	
	In the course Video and image manipulation, the students explore the level of the space of moving picture, the image from artistic decodification of the record and establish correlations from artistic points of view. They get introduced into techniques of manipulating video and of integrating it into consumer’s use. 
The students:
· Carry out a video record in the sense of artistic creation and analytical research of the image;
· Get acquainted with the concept of art video in the role of the bearer of the content.
· Assume the conceptual schemes of works of art and formally analyse the iconography of video art;
· Set theories and conclusions;
· Discuss theoretical foundations and their characteristics;
· Examine the laws of artistic theoretical findings and concepts of works of art in general.
Chapters:
· Video, comprehending video as artistic creation;
· The manipulation of image, correlation between artistic practice and contextualisation of works of art – video;
· Selected chapters of conceptual premises;
· Selected chapters of works of art or representations;
· Study of relevant artists’ basic works,
· Art as contextualisation of the means of expression in the role of a work of art. 




	
Temeljni literatura in viri / Readings:

	Osnovna literature/Basic readings:
· Wandl-Vogt, E., Hoth, J. in Grau, O. (ur.). (2019). Digital Art Through the Looking Glass. New Strategies for Archiving, Collecting and Preserving Digital Humanities. Krems: Edition Donau-Universität Krems.

Obvezne članke določi učitelj. / Mandatory publications are determined by a lecturer.

Dopolnilna literatura/Complementary readings: 
· England, D., Schiphorst, T. in Bryan-Kinns, N. (ur.). (2016). Curating the Digital: Space for Art and Interaction. New York: Springer.
· Paul, C. (ur.) (2018). A Companion to Digital Art. New York: Willey-Blackwell.
· Torre, Z. (2021). An Ethico-Phenomenology of Digital Art Practices. London: Routledge.
· Zdebik, J. (2019) Deleuze and The Map-Image: Aestetics, Infromation, Code, and Digital Art. Bloomsbury. New York: Bloomsbury Visual Art.
· Brown, K. (2020). Routledge Art History and Visual Studies Companion. London: Routledge.
· Crowther, P. (2018). Digital Art, Aestethic Creation: The Birth of a Medium. London: Routledge.
· Grundberg, A. (2021). How Photography Became Contemporary Art: Inside an Artistic Revolution from Pop to the Digital Age. New Haven: Yale University Press.


	
Cilji in kompetence:
	
	
Objectives and competences:

	Cilji: 
Prepoznavanje in interpretiranje konceptualnih shem v umetniškem videu. Sposobnost korelacije med umetniško prakso in umetniško kontekstualizacijo. Izdelati sodobno umetniški artefakt/koncept preko manipulacije video podobe. Opredeliti koncept video podobe v odnosu teoriziranja umetniškega dela.

Splošne kompetence: 
· sposobnost označevanja umetniške manifestacije,
· sposobnost označevanja videa kot predstavnika kulturnega pojava,
· razčlenjevanje umetniških praks,
· sposobnost teoriziranja umetniškega manifesta.

Predmetnospecifične kompetence:
· opredelitev konceptualnih shem v umetniškem videu, 
· interpretacija aplikativne vpetosti kognitivnih procesov,
· sposobnost korelacije med umetniško prakso in umetniško kontekstualizacijo,
· sposobnost interpretacije umetniških del na konceptualni ravni.
	
	Objectives:
Identification and interpretation of conceptual schemes in art video. The ability of correlation between artistic practice and artistic contextualisation. Production of a modern artistic artefact/concept through manipulation of video image. Defining the concept of video image in relation to theorising a work of art.

General competences:  
· The ability of labelling artistic manifestation;
· The ability of labelling video as a representative of cultural phenomenon;
· Analysing artistic practices;
· The ability of theorising artistic manifestation.

Subject specific competences:
· Defining conceptual schemes in art video;
· Interpretation of applicative involvement of cognitive processes;
· The ability of correlating between artistic practice and artistic contextualisation,
· The ability of interpreting works of art on conceptual level.

	
Predvideni študijski rezultati:
	

	
Intended learning outcomes:

	Znanje in razumevanje:
· prepoznavanje konceptualne sheme v umetniškem videu, 
· razumevanje aplikativne vpetosti kognitivnih procesov,
· razumevanje korelacije med umetniško prakso in umetniško kontekstualizacijo,
· interpretiranje umetniškega dela in dekodificiranje vsebine na konceptualni ravni,
· teoriziranje umetniške manifestacije.
	


	Knowledge and understanding:
· Identification of a conceptual scheme in art video;
· Understanding applicative involvement of cognitive processes;
· Understanding the correlation between artistic practice and artistic contextualisation;
· Interpretation of a work of art and decodification of contents on conceptual level;
· Theorising artistic manifestation.


	
	
	

	
Metode poučevanja in učenja:
	

	
Learning and teaching methods:

	· predavanja, 
· obravnava konceptov, 
· diskusija, 
· samostojno delo študentov,
· multimedijske predstavitve
	
	· Lectures;
· Discussion of concepts;
· Discussion;
· Independent student work.
· Multimedia presentation


	
Načini ocenjevanja:
	Delež (v %) /
Weight (in %)
	
Assessment:

	Način (pisni izpit, ustno izpraševanje, naloge, projekt):

· seminarska naloga (predstavitev koncepta),
· izpit / predstavitev videa / medij v kontekstu umetniškega dela 
	
40 %

60 %

	Type (examination, oral, coursework, project):

· Seminar work (presentation of a concept);
· Exam / presentation of a video / medium in the context of a work of art

	
Reference nosilca / Lecturer's references: 

	1. Žbona, T. (2019). Likovna, vizualna, novomedijska prostorska instalacija: razstava. Koper: Galerija Loža.
2. Žbona, T. (2020). Likovno izražanje in osnove percepcije: izbrana poglavja; skripta za študente pri predmetu Teorija likovnosti. Koper: Pedagoška fakulteta. Pridobljeno na http://e.pef.upr.si/my/
3. Žbona, T. (2021). Transkripti stanja: razstava. Grožnjan: Gradska galerija Fonticus.
4. Žbona, T. (2022). Image in media and digital appreciation: predavanje. Banja Luka: Akademija umjetnosti Univerziteta u Banjoj Luci.
5. Žbona, T. (2022). Polyleg 0.1: vremenska matrica prikaza: razstava. Banja Luka: Akademija umjetnosti Univerziteta u Banjoj Luci. Pridobljeno na https://www.au.unibl.org/index.php/sr-latn/novosti/pregled-izlozbe-polyleg-0-1-vremenska-matrica-prikaza
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